Guias para Jugadores en General y Jugadores Experimentados
Suplemento Para las Guias de NTRP
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Jugadores profesionales
(los primeros 400 del Actual Edad: Edad: Edad: Edad: Edad:
mundo)
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Jugadores en silla de ruedas deberan usar estas mismas Caracteristicas
Jugadores de Satélite, Futuros y Circuito Actual Edad: Edad: Edad: Edad: Generales para determinar su nivel de destreza de acuerdo a NTRP. La
(clasificacién mayor de 400) Unica diferencia que se observara es movilidad y la fuerza del servicio,
35 6 menor 36 a 45 46 a 55 56 6 mayor basado en la severidad de la lesién. Los mejores Jugadores Profesionales en
" - " " T el mundo en silla de ruedas tienen una clasificacion de 4.5.
Div. 1: Equipo o jugador universitario Edad: Edad: Edad: Edad: Edad:
clasificado entre los primeros 75 30 6 menor 31240 41250 51260 61 6 mayor
Div. 1: Equioo o iugador universitario sin clasificacion: NAIA Para més informacion relacionada a caracteristicas
iv. 1: Equipo o jugador universitario sin clasificacion; , . . 5 . P - o
quipo o Jug Edad: Edad: Edad: Edad: especificas de juego, vea NTRP Specific
) o R - 6 6 Characteristics en www.usta.com/leagues
Div. 2 &3: Equipo o jugador universitario clasificado # 1 30 6 menor 3la4s 4655 56 6 mayor g
Juveniles 18 afios locales o extranjeros, clasificados entre los ) _ _
primeros 150 a nivel nacional o en una seccion entre los Edad: Edad: Edad: Edad:
primeros 20 30 6 menor 31a45 46255 56 6 mayor
Adultos locales o extranjeros, clasificados entre los primeros 20 Edad: Edad: Edad: Edad:
a nivel nacional o en una secci6n entre los primeros 10
30 6 menor 3la4s 46 a 55 56 6 mayor
NAIA, Div. 2 & 3: jugador en una universidad sin clasificacién y sin beca ( no tiene mas rango o posicién que un jugador de escuela
superior); jugador en Junior College; Antiguos jugadores juveniles que tuvieron clasificacion nacional (local o en el extranjero) pero no Edad: Edad:
jugaron el circuito ni en universidad
35 6 menor 36 6 mayor
Jugadores profesionales de tenis Nivel minimo
Experiencia en
Atletas de escuela superior no podran auto-verificarse menos de 3.0 y deberan tomar en cuenta su experiencia de escuela superior al auto-verificarse. escuela superior Experiencia en escuela superior
exitosa
Jugadores nuevos en el tenis pero con experiencia competitiva en otros deportes deben anticipar un progreso rapido y no verificarse menos de 3.0 Habilidad atlética

El Comité de Liga USTA Tennis ha aprobado estas guias como una herramienta para hacer auto-verificaciones y decisiones del Comité de Querellas en relacién a la auto-verificacion precisas. Estas

guias se publicardn para el uso de todos y se consideraran de conocimiento general para los jugadores y capitanes que cometan, perdonen o toleren abusos futuros de auto-verificacion. jEl Comité de

Querellas de USA League Tennis le pide a todos los jugadores, capitanes, coordinadores, profesionales del tenis y voluntarios gue se unan a la campafia para conservar la integridad del sistema de

clasificacién del NTRP! Las clasificaciones de los equipos de universidad actuales de 2003, 2004 y 2005 para las Divisiones 1, 2, 3, NAIA y Junior Colleges se pueden acceder en www.itatennis.com.

Para busquedas de jugadores individuales, seleccione la lengiieta que se titula “College Tennis Online” y gue aparece en la parte superior de la pagina cibernética.

Actualizado en noviembre 2005
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